Na Seminarium przedstawione zostanie koncepcja, wtasnosci i mozliwosci zastosowania uogdlnionej
gry do modelowania zjawisk ekonomicznych. Uogdlniona gra G to proces interakcji miedzy graczami
petnigcymi w tej grze okreslone role oraz pozostajgcymi ze sobg w pewnych relacjach. Gra jest
reprezentowana przez kompleks regut, w ktorym wyrdinia sie cztery komponenty: MODEL -
zawierajgcy ogdlne uwarunkowania sytuacyjne gry, VALUE - normy i wartoSci uznawane przez graczy,
ACT - opisujgcy mozliwosci dziatania graczy, JUDGMENT - reguty opisujgce sposdb rozumowania i
podejmowania decyzji przez graczy. Uogdlniona gra pozwala analizowa¢ zachowania graczy,
uwzgledniajgc ekonomiczne, spoteczne i psychologiczne aspekty ich zachowan. Na Seminarium
pokazane zostang takze mozliwosci wykorzystania aparatu pojeciowego regut i komplekséw regut,

np. w konstrukcji optimum spotecznego, w analizie procesu negocjacji.



